Dramaturgicky plan programu Terra Incognita

Tematicky okruh 1. Histéria
farba: fialova

Programova téma 1.1Po stopach osobnosti regionu
Tvorba turistickych a kulturnych produktov a propeig podujati, ktoré
priblizuji historické osobnosti kraja s vplyvom uajiny Slovenska a
Eurdpy.
Programova téma 1.2Po stopach historickych udalosti
Tvorba tematickych turistickych a kultirnych protimk a propagécia tych
casti dejin kraja, ktoré sa vyrazne zapisali dahsstSlovenska a Eurdopy.
Programova téma 1.3. Po stopacH’achtickych rodov
Spracovanie, propagacia a tvorba turistickych pktaly zameranych na
poznavanie [&chtickych rodowa dejin vysSich vrstiev, ktoré sa zapisali do
historie Slovenska a Eurépy.
Programova téma 1.4. Rozvoj destinacii cestovnéhachu s historickym potencidlom
celoslovenského a medzinarodného vyznamu
Projekty zamerané na zatraktivnenie jednotlivychstidécii v oblasti
sluzieb, implementacie kultirnych programov a ciejgropagacie.
Programova téma 1.5. Rozvoj destinacii cestovnéhachu s historickym potencidlom
regionalneho vyznamu
Projekty zamerané na zatraktivnenie jednotlivychstidécii v oblasti
prezentacie histérie a kultiry kraja, mikroregiénobci, skvalitnenie
miestnych sluzieb, implementacie kultirnych progmanregionalneho
vyznamu a cielenej propagacie.

Tematicky okruh 2. Kultirne dediéstvo
farba: hneda

Programova téma 2.1. Putovanie stoami — tematické produkty
Tvorba a propagacia tematickych turistickych prdduks dérazom na
zachovanie hmotného inehmotného kultirneho dedi ako aj na
historickd vernog a nadvaznasregionalnej historie na eurdpske dejiny.

Programova téma 2.2. Putovanie stoami — zatraktivnenie turistickych destinacii
a pamatnych miest
Zabezpeéenie rekonStrukcie, obnovy a spristupnenia  vybranyc
historickych pamiatok svetského isakralneho charak za delom
zatraktivnenia turistickych destinacii. Skompletiaonie pamatnikov na
verejnych priestranstvach.

Programova téma 2.3. Putovanie stoami — prezentacia nehmotného kultirneho
dediéstva
Umelecké aktivity zamerané na mapovanie a sprdsikeshie
vSestranného vyvoja civilizacie v regione od nafstd cias osidlenia
clovekom.

Tematicky okruh 3. Umenie
farba: modra

Programova téma 3.1. Kreativita véase — rozvoj a budovanie tradinych a novych
umeleckych podujati



Projekty zamerané na pozdvihnutie arovne uz exXistcli umeleckych
podujati a vznikd'alSich s akcentom na permanentné sledovanie novych
trendov vyvoja umenia.

Programova téma 3.2. Kreativita véase — syntetické umenie
Sprostredkovanie, tvorba a propagacia vSetkycterfora druhov umenia
s akcentom aj na ich multimedialne a interaktivrepppjenia.

Programova téma 3.3. Kreativita véase — umelecky transfer
Prepojenie profesionalnej a amatérskej umeleckejceob podpora
spolanych aktivit zameranych na tradé i moderné umenie.

Tematicky okruh 4. Tradiéna kultara
farba: cervena

Programova téma 4.1. Tradicia ako nastroj cestovné&hruchu — folklér
Tvorba kvalitativne novej koncepcie a dramaturgigbranych uz
existujucich folklornych podujati s vyraznejSim ydm na rozvoj
cestovného ruchu. VyuZitie moznosti prezentaciekldal v ramci
rozSirenia ponuky sluzieb v turistickych destinéhia

Programova téma 4.2. Tradicia ako nastroj cestovné&hruchu —l'udoveé remeslo
Poskytnutie prezentaych moznostiludovym remeselnikom v ponuke
sluzieb turistickych destinacii, organizovanie SK@idovych remesiel
a plenérov. Propagéacia regionu prostrednictvom kolekcie tmagtih
vyrobkov.

Programova téma 4.3. Tradicia ako nastroj cestovné&hruchu —Pudova slovesnog
Tvorba turistickych produktov zaloZzenych na vyupitiencialu miestnych
povesti a DobSinského rozpravok. Aplikacia autdnsk@rojektu Panta
ludu na vyliadavanie, spracovanie aprezentaciu doposia
nepublikovanych povesti a skttgch historickych pribehov za¢élom
zatraktivnenia a propagadigristickych destindcii.

Programova téma 4.4. Tradicia ako nastroj cestovné&hruchu — pd’nohospodarske
plodiny a gazdovstva
Tvorba turistickych produktov a cielena prezentgminohospodarskych
plodin, ktoré su v vnimané inak v slovenskom a imaépadoeurépskom
kontexte (napr. mak, konope). Zapdjanie vidieckyahiem do rozvoja
cestovného ruchu.

Programova téma 4.5. Tradicia ako nastroj cestovn@ruchu — gastronémia
Vyhladavanie, spracovanie a prezentacia receptov mastiudovych
jedal za delom spestrenia ponuky reStatmgch sluzieb v turistickych
destinaciach. Formalna kompletizacia receptov myest Specialit sliziaca
na propagaciu regionu. Prezentacia a ochutnavkea rggionoch.

Programova téma 4.6. Tradicia ako nastroj cestovné&hruchu — Rozpravkové
kralovstvo
Aplik4cia autorského projektu ,Rozpravkové kvastvo“ ako produktu
cestovného ruchu pre rodiny, v ramci ktorého ndaxtek starych povesti
a pribehov vzniknu programy sprevadzajuc&aliaajom i jeho histériou.

Tematicky okruh 5. Prirodné bohatstvo a ekoldgia
farba: zelena

Programova téma 5.1. Zelené cesty a n&we chodniky



Obohatenie mestskych a primestskych zén o zeles# eeturistickych
destinacii o natné chodniky.

Programova téma 5.2. Zabudnuté prirodné bohatstvo faja
Rekultivacia historickych parkov a arborét, spristenie a revitalizacia
méalo znamych a zanedbanych prirodnych lokalit srmpmélom rozvoja
turistického ruchu.

Programova téma 5.3. Spristupnenie informacii
Vznik Sirokej averejne pristupnej databazy infociao zaujimavych
lokalitach, rekordoch a jeditmostiach prirodného prostredia kraja.
Kompletizacia a prezentacia odbornych sprievodcgstsisiuzieb prirodou
i d’alSich aktivit (ornitologicka turistika, geologickt@ristika, jaskynna
turistika a pod.) na Uzemi kraja.

Programova téma 5.4. Ekoldgia v rdmci edukéného procesu
Organizovanie pravidelnych turistickych podujati @&lom poznavania
prirody kraja. Vznik siete interaktivnych vystavhya vzdelavacich aktivit
prezentujdcich a propagujucich prirodné bohatstekadgiu. Nadviazanie
spoluprace so Skolskymi metodickymi centrami $ame vytvort’ sylaby
pre doplnkové ¢&ivo zakladnych a strednych Skdl s tematikou priepdn
rozmanitosti na izemi kraja.

Tematicky okruh 6. Sport
farba: oranzova

Programova téma 6.1. Kalokagatia
Popularizacia a propagacia profesionalneho Sporégidne v spojeni
s mimoSportovymi aktivitami. Podpora projektov vixgjtcich Sportovy
a kultarny potencial miestnych organizacii na dasteSportovisk a
zatraktivnenie regionu.

Programova téma 6.2. Kontakt
Prepojenie profesionalnych a amatérskych Sportoecgportovych klubov
v rdmci siiaznych aj exhildnych vystapeni s cfem dobudové sig’
verejnych Sportovisk a pritiahtilk fyzickému cvéeniu relaxanych a
prilezitostnych Sportovcov, ako aj laikov.

Programova téma 6.3. Objavovanie
Predvadzanie, edukéacia, vytvaranie priestoru pogtdyanie a propagaciu
netradénych Sportov s cimm popularizové tieto discipliny a zatraktivtii
jednotlivé miesta kraja.

Programova téma 6.4. Spristupnenie
Podpora a organizovanie skupinovych a masovycht@pmkultarnych
podujati, ako aj dobudovanie a rozSirenie tras paggcich tradinée
amatérske Sporty pre Siroku verejiascidom popularizicie fyzickych
aktivit a prtazlivosti kraja.

Tematicky okruh 7. Relax
farba: Zlta

Programova téma 7.1. Kupé&nictvo a wellness
Projekty zamerané na zmapovanie, propagaciu ajokupdnictva
a wellness na Uzemi KSK s bien zatraktivnenia a skvalitnenia sluzieb
a implementacie kultirnych podujati v ich prostredi



Programova téma 7.2. Kupé&nictvo a wellness v minulosti
Projekty zamerané na moznosti obnovy uz zaniknuticipenych
a wellness zariadeni zacalom ich mozného ozZivenia, tiez v ramci
historicko-popularizéného spracovania ich historie.

Programova téma 7.3 Jaskyne
Zvysenie atraktivity sluzieb v turistickom ruchuredaxaného akcentu
vyuzitim jaskyh ako prirodného prostredia na implementaciu kujtcinn
podujati.

Programova téma 7.4. Aktivny relax
Vytipovanie vhodnych miest na vystavbu prirodnychrisk typu
.Kyslikova telocvtna“, cyklistickych trds, ale aj ¥&8ich prirodnych
aj zastreSenych detskych ihrisk.

Programova téma 7.5. Rate
Spolupraca s prevadzkovite rancov za @&elom vytvorenia a skvalitnenia
sluzieb v cestovnom ruchu a implementécie kultlinnyadujati.

Programova téma 7.6.- Happeningy
obyvatd¢ov a navstevnikov kraja do spoigych podujati relaxaého
charakteru.

Programova téma 7.7. Relax s rozSirovanim obzorov
Organizécia edukativno- prezegrigich aktivit s praktickymi vystupmi,
ktoré maju za ciemotivova zaujemcov o nachadzanie vlastnych moznosti
aktivneho travenia Ymého ¢asu individualne, ale aj v organizovanych
skupinach.

Programova téma 7.8 Tulanie po kraji
Poznéavanie prirody, miest, historie a kultary krf@amou organizovanych
vyletov s turistickym  sprievodcom zabe#Zpgicim odborno -
populariz&ny vyklad.



Priloha¢. 1.Priklad konceptu projektového zameru.

Nau¢ny chodnik sv. Ladislava

A. Sulad zameru s dramaturgickym planom:
Projektovy zamer vyché&dza ztychto tematickych bkku a programovych tém
Dramaturgického planu programu Terra Incognita:
Tematicky okruh 1. Historia
Programova téma 1.1. Po stopach osobnostimegi
Tvorba turistickych a kultarnych produktov a propa podujati,
ktoré priblizuju historické osobnosti kraja s vplyw na eurdpske
alebo slovenske dejiny.
Programova téma 1.2. Po stopéach historickych utlalos
Tvorba tematickych turistickych a kultirnych proehwka propagacia
tych casti dejin kraja, ktoré sa vyrazne zapisali dodrist Slovenska
a Europy.
Programova téma 1.4. Rozvoj destinacii cestovnébtlours historickym
potencialom celoslovenského a medzinarodného vyanam
Aktivity zamerané na zatraktivnenie jednotlivyclstidcii v oblasti
sluzieb, implementacie kultdrnych programov a ciej@ropagacie.
Tematicky okruh 2. Kultirne detitvo
Programova téma 2.2. Putovanie sttami zatraktivnenie turistickych destinacii
a pamatnych miest
Zabezpéenie rekonsStrukcie, obnovy a spristupnenia vybranyc
historickych pamiatok svetského i sakralneho chiarakza d@elom
zatraktivnenia turistickych destinacii. Skompletaatde paméatnikov
na verejnych priestranstvach.
Tematicky okruh 4. Tradna kulttra
Programova téma 4.3. Tradicia ako nastroj cestavnéthu J'udova slovesna's
Tvorba turistickych produktov zaloZzenych na vyujititencialu
miestnych povesti a DobSinského rozpravok. Apkkaitorského
projektu Pamé /udu na vykadavanie, spracovanie a prezentaciu
doposid nepublikovanych povesti a skingch historickych pribehov
za elom zatraktivnenia a propagadigristickych destinacii.
Tematicky okruh 5. Prirodné bohatstvo a ekoldgia
Programova téma 5.1. Zelené cesty anawchodniky
Obohatenie mestskych a primestskych zén o zelersty ce
a turistickych destinacii o néoé chodniky.

B. Ciel’'ové skupiny:
VSetky vekové kategérie domacich aj zah¥agich navstevnikov. Ciem projektu je
zintenzivnenie turistického ruchu na Jasovskej ip&anprostrednictvom néoého
chodnika mapujuceho zivot Kasv. Ladislava.

C. Typ zadmeru:
Trvalo udrzaténa aktivita.

D. Zdbvodnenie vyberu miesta:
Krarl sv. Ladislav (1077 — 1095) bojoval na uzemiaatasdého vychodného
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Slovenska proti Kumanom a&mehom. Pdth legendy sa na Jasovskej (Drienoveckej)
planine dostal do olikicenia a jeho vojsku chybala voda. Tu pri modlitbbadnl me do
zeme a spod nda vytryskol pram#, dodnes znamy ako Vyvigflkka sv. Ladislava. Na mieste
zazraku uz v 12. stokd uprostred neosidlenej oblasti postavili kostoktarom sa konali
bohosluzby az do 15. st@ia, kedy zanikol. Kr& Ladislav bol vyhlaseny za svatého uz
v roku 1192. V minulosti tu viedla aj krizova cegtBrienovca ku kaplnke, ktoru tu postavili
po II. svetovej vojne. Konali sa tu pravidelné piteoku 1959 kaplnku vypaélila StB.

Na mieste udajného zazraku sa dnes aktivizuje ZdigZmiest a obci udolia Bodvy.
Zaklady zaniknutého kostolgiastane reStaurovali a postavili nad nimi drevenu kostru
niekdajSieho kostola.

Pramé s kostolom sahko dostupné, z Drienovca 1 a ¥ hodiny po Zltagtiokej
znake, z Jasova 2 hodiny po Zltej turistickej & Prechadza sa peknym a net@ym
terénom Jasovskej planiny.

Zazrak sv. Ladislava je literarne spracovany dagutky.

Miesto sa nachadza priblizne iba 10 km od turistiekh'adavanej Zadielskej doliny
a5 km od Turnianskeho hradu acca 10 km od Jaspvgskyne i historickych
pamatihodnosti Jasova.

E. Zakladny projekt:

Vybudovanie natného chodnika z Drienovskych kiipg do Jasova (pripadne so
znatenou odbokou do Debrade, kde sa nachadza kostol sv. Ladiglalebo na trase Jasov —
Vyvieracka sv. Ladislava, alebo Drienovec — Vyvigka sv. Ladislava.

Typ nadkného chodnika: na rozdiel od vSetkych, kde sa pigeologickom podloZzi,
flore, faune a prirodnom biotope by bol tento dmjuchodnik s viacjazinym prevedenim
inStalovany formou taky v ktorych by sa priblizila osobnoskrédla sv. Ladislava, jeho
posobenie a aktivity na uzemicsdneho vychodného Slovenska, boj s Kumanmi, ktary s
mal idajne odohrapréve tu, legenda a histéria kostola, ktory sdédea pri prameni.

F. Podporné projekty:

Bolo by vhodné, keby slavnostné spristupneniecméhio chodnika sprevadzala pri
Vyvieratke sv. Ladislava kratka divadelna jednoaktovkagetele, ukazky bojov a vojenskej
zbroje z 11. stor®a, pripadne sv. omSa v zakladoch niekdajSiehakast

Moznos$ plenéru pre socharov tvoriacich z dreva — téngenéda o sv. Ladislavovi —
drevené sochy mozno inStaldvas Jasove, Drienovci alebo Debradi, pripadne fpozd
nawného chodnika alebo v blizkych obciach s infafmyani tabdami o nadnom chodniku.

G. Propagané vystupy:
- Brozura s legendou o sv. Ladislavovi a sprievoda&mym chodnikom.
- Webova prezentacia na strankach KSK, pripadne wjhirstrankach s tematikou
Slovenského krasu a jeho moznosti turizmu.
- Krétky televizny dokument o n&miom chodniku a sv. Ladislavovi.

H. Ohrozenia:

Jasovska planina je &g’ou Narodného parku Slovensky kras, vSetky aktigidy
musia realizovés povolenim spravy narodného parku, je ich pottalmpred dohodnt
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