Dévodova sprava

Program Terra Incognita je programom KoSického asgrdvneho kraja, ktory bol
koncipovany ako siag’ programu mesta KoSice pod nazvom Interface a rgritanesto
KoSice ziskalo titul Eurépske hlavné mesto kult@BA3. V ramci pripravy saznejcasti
programu Interface bolo dohodnuté, Ze aktivity meatohto programu realizované na uzemi
mesta KoSice budd v gescii mesta a aktivity v #irdukoli mesta budu v gescii KoSického
samospravneho kraja. V snahe zjedhotinoZstvo réznorodych moznych aktivit na arovni
kraja do jednotného prezent&ho ramca, zvolil KoSicky samospravny kraj akoladka
zjednocujlcu tému putovanie po Styroch historickgestach Vinnej, Gotickej, Zeleznej
a Postovej ceste. Tato koncepcia boldlezeena a schvalena v ramci Planu hospodarskeho
a socialneho rozvoja KoSického samospravneho knajaocbdobie rokov 2007 — 2013.
Predkladany Dramaturgicky plan programu Terra Initagje s@ag’ou realizacie aktivit
Planu hospodarskeho a socialneho rozvoja kraj2.3.33.3.2.2., 3.3.3.1,, 3.3.3.2,, 3.3.4.1,,
3.3.4.2., 3.3.5.1. a3.3.5.2. vramci ktorych mayt' spracované projekty historického
a umeleckého zmapovania Styroch historickych ciest.

Dramaturgicky plan programu Terra Incognita bolygeine zostaveny tak, abylké
vasSina jeho tém mohla Byaplikovaté&na kdekdvek na uzemi KoSického kraja alebo inych
krajov v rdmci Slovenska mozno iv prihramych regionoch, teda vSade tam, kde miestna
samosprava alebo profesionaltiemimovladne institlcie prejavia zaujem participtvaa
programe Terra Incognita. Tu si je treba uvedonie program Interface alebo KosSice
Eurépske hlavné mesto kultary 2013 presahuje svopmmerom a vyznamom mestsky
i regiondlny ramec, preto doraz na SirSiu aplikefrads’ zjednocujuceho dramaturgického
planu méa jednozrtae svoj vyznam.

Dramaturgicky plan zdha sedem tematickych okruhov, ktoré vychadzaju osin
prirodného i urbarneho prostredia, histérie a kaktio potencialu. V symbolike je ku kazdej
téme priradena farba na zvyraznenie spektra regidaw nasledovné tematické okruhy:
Histodria (farba fialova)

Kultirne dedistvo (farba hneda)

Umenie (farba modrd)

Tradiin& kultara (farb&ervena)

Prirodné bohatstvo a ekologia (farba zelena)

Sport (farba oranzova)

Relax (farba ZIta)

Kazdu tému dramaturgického planu sprevadza syniké@oharba, ktora ma evokota
charakteristické motivy danej témy a slizi na fgj\aou propagaciu. Farby su neoddédliteu
sitag’ou jednotlivych projektov, ako aj ich prop&gsgch materialov a umaija zaujemcom
(turistom, navstevnikom, divakoml'ahSiu orientaciu pri vybere konkrétnych aktivite @l
turisticko-poznavacich tras. Siroké spektrum faddbraziuje aj otvorenagaktivit programu
Terra Incognita.

1. Histéria - fialova farba, je farba zo zékladnépektra symbolizuje uzavretYpokoru
a tajomstvo, a zarovieryZaduje ocenenie. VSetko tm sa od histérie@@kava.

2. Kulturne dedistvo - hneda farba, je farba zeme, evokujuca&onieddavna dané,
neodmysliténe patriace vSetkym. Spaja sa s pokorou a epg®ou, evokuje
zazemie a matersks

3. Umenie - modré farba, ide o farbu vnatornej ot pravdy, duchovna a fantazie, a
zarover symbolizuje aj prazdno. Presne ako neuchdipite’ a prchavos umenia.

4. Tradicia -¢ervena farba. Farba energie, radosti, Zivota e @tojaceho na samom
pociatku tak, ako afudova kultdra formujaca pévodné obyviEtivo a jeho vyvo;.
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5. Prirodné bohatstvo a ekolbégia - zelend farbehafeprirody, Zivota, prirodzenosti,
jednoduchosti a slobody. Zelena je sama osebevam&iv spojeni s ekologickymi
aktivitami, ale symbolizuje aj nadej, ktoru v dnegpretechnizovanej dobdovek
potrebuje.

6. Sport - oranzova farba, ide o radostn( pagicu farbu vytvarajicu pocit oslobodenia
od existujucich obmedzeni zameranu diay a vysledok. Symbolizuje energiu a
vytrvalog’.

7. Relaxacia - Zlta farba, farba komunikacie, zmeuti do Zivota, mudrosti a intuicie
posiliujuca energiu. Obsahuje v sebe optimizmus, pogea@obodu a blahodarne
posobi proti Unave.

Tvorba projektovych zamerov k programovym témanamai tematickych okruhov
dramaturgického planu bude zamerana najma na iclsdocesty, z ktorych majua prioritu
Goticka a Vinna cesta, v druhom slede Postova ezdél cesta. V ramci programu Terra
Incognita budd zvyhatbvané take projektové zamery, ktor@aka prostrediu realizacie
alebo vlastnému charakteru vykazuju znamky jemtiosti minimélne v celoslovenskom
kontexte a pre cleveé skupiny budu vytvafranteraktivne prostredie a zazitkové pribehy.

V ramci programu Terra Incognita budu realizovapé&yskumné projekty z oblasti
kultary. Hlavné téemy vyskumnych projektov:

1. Slobodna tvorba a tvorba slobody po roku 1988meny v oblasti kultury a ich dopad

na spoldensky vyvoj aj na tvorbu .

2. Disparita medzi profesionalizovanou a dobrinickoucinnog’ou v oblasti kultary.
Vztah a premeny Yahu medzi individualnym a sp@enskym poslanim kultary.
4. Percepcia kultirnych hodnét majoritnou sgolog’ou v multikulturdlnom prostredi kraja

( prijmanie inojazgynych kultarnych prejavov — ndarska, romska, rusinska...).

Uvedené témy budu rieSené isiinosti s akademickou obcou, zariadeniami kultary
ako aj inymi aktérmi v oblasti kultiry. Po uzateof teoretickej¢asti budu navrhnuté
rieSenia, nastroje a mertw€ indikatory UspeSnosti, ktoré bude mozné expmiine
realizova v priebehu projektu. Vysledky kazdej ulohy budiblikované zvlas zahrnuté do
stratégie KoSického kraja v oblasti kultiry a uptatané v praxi dotknutych kultdrnych
zariadeni v pésobnosti KoSického samospravneha.kraj

Po odsuhlaseni dramaturgického planu budu préceraqmie’ spracovanim
projektovych zamerov pre realizaciu jednotlivyclognamovych tém v rdmci tematickych
okruhov Dramaturgického planu. Pre ilustraciu Vgbeé materidlu prikladdme projektovy
zamer jedného z moznych projektov pod nazvoméNawhodnik svatého Ladislava. V tejto
etape programu Kreativny tim planuje do procestbivaapoji’ aj miestne samospravy, ktoré
v rdmci tematickych okruhov a programovych tém Daturgického planu mézu navrhava
vlastné projektové zamery. Po skeni vyberu projektovych zamerov pristapi Kreatitimg
k spracovaniu zazitkovych pribehov pre jednotliigtdrické cesty.

Tvorba projektovych zédmerov a zézitkovych pribehev v mnohych pripadoch
origindlnym know — how, ktoréasto podlieha ochrane autorskych prav, preto vmadte
zatid® neuvadzame projektové zamery, ktoré Kreativny tateraz spracoval. diem
Dramaturgického planu bolo stantwvzakladné ramce pre definiciu tematickych okruhov
a programovych tém, ktoré su podkladom giaSie rozpracovanie projektovych zamerov
a naslednu tvorbu zazitkovych pribehov.

V d’alSejc¢asti materialu uvadzame Dramaturgicky plan progrdraura Incognita do
ktoreho mézu miestne samospravy, kulturne insetagednotlivci prispievé aj vlastnymi
projektovymi zamermi, ktoré by v3ak mali is@ znamky jedin&nosti aspd
v celoslovenskom kontexte. Po zhromazdeni vSetlpyoektovych zamerov Kreativny tim
vyberie tie z nich, ktoré budu zapracované do ungele zazitkovych pribehov pre jednotlivé
historické cesty.
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Clenovia kreativneho timu:

PhDr. Hana KolbaSska, umelecka riatkie programu

Slavomir Szabo ¢len kreativneho timu

Ing. Imrich Fllép — zastupca riaditey U KSK

PhDr. Jana Kovacsova — veduca odboru kultary

Ing. Natélia Branska — veduca referatu cestovnablou

Mgr. Tunde Vargova - referent tvorby stratégii adepcii na referate cestovného ruchu
Mgr. Zuzana Bobrikova — veduca referatu pre styiédiami a verejnasu
Ing. Saia JakeSova — referent pre styk s médiami

Mgr. Martin Mojzis — veduci odboru implementacie /80 pre ROP
JUDr. Nikoleta Salatova — asistentka zastupcovitgbidy U KSK



